
Страна 1. 

Упутство за трећи задатак Такмичења програмирања робота 2016. 

Упутство за трећи задатак 

 

У овом упутству је дата идеја основног стола. Положај осталих коцкица 

(црвених) биће договорен на такмичењу.  

 

За распоређивање црвених коцкица могу се наизменично користити црвене и 

зелене линије, док се неке коцкице могу поставити и на самој црној линији, која 

у овом случају представља „аутопут“ по коме се робот креће.  

 

Још једном, распоред осталих коцкица ће бити договорен на самом такмичењу. 

 

НАПОМЕНА: Заобљења R400 се могу цртати помоћу платформе за постављање 

коцкица. 

 

 

Изглед терена када је спремник затворен. 

 

 
  



Страна 2. 

Упутство за трећи задатак Такмичења програмирања робота 2016. 

Изглед терена када је спремник затворен (димензије). 

 

 
 

Изглед терена када је спремник отворен. 

 

 



Страна 3. 

Упутство за трећи задатак Такмичења програмирања робота 2016. 

Изглед терена када је спремник отворен (димензије). 

 

 


